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Instalacao do Xsyon

Requisitos minimos de sistema

Antes de instalar o Xsyon, verifique se o computador atende aos requisitos minimos do sistema,
mostrados abaixo.

Windows (XP, Vista, Windows 7)

Processador: Intel Pentium 4 3Ghz (ou similar)

Memadria RAM: 3GB

Video: Placa de video de 512 MB com suporte para Pixel Shader 2.b
Disco rigido: 10 GB

Download e instalagdao do cliente do Xsyon

Antes de poder jogar Xsyon™, serd preciso instalar o cliente do jogo no computador. E possivel fazer
o download do instalador do cliente do jogo na pagina de sua conta no férum do Xsyon, que pode
ser acessada usando o link https://www.xsyon.com/myaccount/member.php

Selecione 'Download Xsyon' em Useful Links (Links Uteis) na pagina Game Management
(Gerenciamento do jogo). O arquivo Xsyon Installer (.zip) sera baixado. Extraia e execute Xsyon
Installer.exe, que instalarad o Xsyon Launcher no diretério padrdo: C:\Users\Public\Games\Xsyon

Depois da instalacdo, execute Xsyon.exe, conecte ao cliente inserindo o nome de usuario e senha e
selecionando 'Patch'. Todos os arquivos atualizados do jogo serdo baixados. Depois do download, a
tela do Xsyon Launcher serd aberta, solicitando novamente o nome de usudrio e a senha.

Instalacao do DirectX®

O Microsoft® DirectX® 9 é necessario para o jogo. O instalador verificara automaticamente se vocé
tem a versao mais recente do DirectX® 9.

Gerenciamento da conta

Vocé pode acessar e administrar sua conta na Xsyon.com acessando a pagina My Accounts (Minhas
contas) no website. Ela pode ser acessada no website ou usando o link:
https://www.xsyon.com/myaccount/member.php

Depois do login, vocé vera as assinaturas atuais, podera registrar-se para receber boletins
informativos relacionados ao jogo e baixar a versao mais recente deste manual e do cliente do jogo.
Além disso, a interface permite modificar sua assinatura, visualizar o histdrico de pagamento e
alterar as informacgdes do perfil das contas. Vocé pode alterar a senha da conta na pagina Edit profile
(Editar perfil).


https://www.xsyon.com/myaccount/member.php
https://www.xsyon.com/myaccount/member.php

Resolucao de problemas

Esta com problemas? Continue lendo esta secao para ver se encontra uma solucgao.

Erro: Versao incorreta do Launcher
O Xsyon™ Launcher esta desatualizado. Faga o download de um cliente novo do jogo na pagina
Account do website do Xsyon.

Erro: Nao foi possivel criar um arquivo

J4 hda um processo Xsyon.exe em execucdo. Abra o Gerenciador de Tarefas e clique na guia Processos.
Na lista, localize o arquivo Xsyon.exe em execugao, clique nele com o botdo direito do mouse e
selecione Finalizar processo. Reinicie o Xsyon™ Launcher.

Onde estao as capturas de tela?
Por padrao, as capturas de tela sdao colocadas na seguinte pasta:
C:/Users/Public/Games/Xsyon/Screenshots

Faltam janelas na interface

Exclua o arquivo de preferéncias da interface, localizado em
C:/Users/Public/Games/Xsyon/Data/Interface.xsip

Executar o Launcher novamente baixard uma versao corrigida.

Problemas de conectividade ou Erro: Error Parsing File at launcher

Verifique o seguinte:

1) Assegure-se de que o firewall ndo esteja bloqueando.

2) Assegure-se de que o roteador ndo esteja blogueando.

3) Assegure-se de que o antivirus ndo esteja bloqueando (desativar).

4) Execute como administrador

5) Verifique se o DirectX esta atualizado (pelo nosso instalador).

6) A conexdo pode estar bloqueando trafego peer-to-peer percebido (apesar de ndo ser peer-to-
peer)

Suporte

Se o seu problema nao estiver listado acima, entre em contato com o Suporte do Xsyon para obter
assisténcia adicional.

Envie um e-mail para a equipe de suporte da Notorious Games usando o formuldrio de suporte no
website: http://www.xsyon.com/sendmessage.php

Alternativamente, vocé pode enviar um e-mail diretamente ao suporte: mailto:support@notorious-
games.com


http://www.xsyon.com/sendmessage.php
mailto:mailto:support@notorious-games.com
mailto:mailto:support@notorious-games.com

Se vocé precisar de ajuda dentro do jogo, entre em contato com um Guia. Guias sdo voluntarios
jogadores que podem ajudar vocé a resolver problemas simples. Para falar com um guia, digite /h no
painel de bate-papo seguido da mensagem. Um guia responderd assim que possivel.
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Criacao do personagem
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Charm Create

Ao criar um personagem, é importante escolher atributos que complementem seu estilo de jogo e as
habilidades que deseja perseguir.

Atributos do personagem

Vocé comeca com 500 'Pontos de atributo' para distribuir entre os varios atributos. Vocé pode alocar
um maximo de 90 ou um minimo de 10 Pontos de atributo em qualquer um dos atributos.

Os atributos sdo fortemente vinculados as Habilidades em Xsyon. Por exemplo, ao fabricar um item,
o produto final é afetado pelos atributos Principal e Secundario daquela habilidade especifica. Além
disso, o valor do atributo também determina quantas receitas vocé pode aprender naquela
habilidade.

Vocé pode ganhar atributos realizando as habilidades associadas com os atributos, desde que as
habilidades ndo estejam definidas como negativas no Painel de habilidades. No entanto, ao ganhar
atributos, ha uma chance de perder outros.




Os atributos também podem afetar seu personagem de outras formas. Os Atributos em Xsyon e seus
efeitos adicionais (se existirem) estdo listados abaixo.

e Forga reduz o efeito de peso, aumenta dano em combate, aumenta pontos de vida

e Resisténcia reduz o gasto de energia ao mover-se e realizar agbes, aumenta pontos de vida
e Agilidade aumenta a velocidade de movimento e de combate

e Destreza

e Inteligéncia

e Espirito aumenta o ganho de experiéncia (EXP), aumenta pontos de vida

e Percepg¢ao aumenta 'detecgdo’, ou seja, é mais fdcil ver jogadores em modo oculto

e Charme aumenta o valor oculto de 'Sorte', ou seja, maior chance de encontrar itens raros

Habilidades

Ao criar um personagem, vocé seleciona algumas habilidades iniciais. Isso dd um aumento inicial
para o nivel 25 daquela habilidade, bem como uma ferramenta inicial para aquela habilidade, no
caso de habilidades de fabricacdo. As habilidades nao selecionadas iniciam no nivel base 5.

Ha 6 categorias de habilidades — Habilidades de combate, Habilidades de acdo, Habilidades de
comércio, Habilidades de fabricacao, Habilidades de construgdo e Habilidades de recursos. Mais
informacgdes sobre habilidades e seus usos encontram-se na se¢ao Habilidades deste Manual.



Relagao entre atributos e habilidades

STR
FORT]
AG]
DEX
INT
FER
CHA,
SPI

Resources Weight
Fishing P 5 Pl 1.00
Hunting P 5 5| 0.33
Logging P S
Terraforming 5 P
Scavenging 5 P
Forestry S5 P
Foraging = S
Resources =) P

Combat

Construction
Architecture P 3
Wainwright

P = Principal S = Secundario (Agradecimentos a Tybor pela imagem)




Interface com o usuario

Ao entrar no mundo de Xsyon™, vocé vera o personagem e a interface com o usuario. A se¢do a
seguir descrevera como controlar o personagem. As teclas listadas aqui sdo as teclas padrao, que
podem ser alteradas no menu Key Binds (Vinculagdo de teclas) pressionando Esc no teclado e, a
seguir, a opg¢ao Bind Keys.

Forward I 7 i Numpad 8 Stats it i 3 (Action'Bar 3
Backward > Numpad'5 [ skills ( (Action Bar 4
Left [ : Numpad 4 ( inxfentoxy i {Action Bar'5

Right ( [ Nﬁmpad‘é [ Packs | | [Action Bar 6

powaa e -

Turn Left [ i Numpad'7. Actions i 3 Action Bar 7

| Turn Right I = | Numpad9 Resources ( (Action Bar 8

——

Walk T Teftshift | | [ NumpadO [ Social T [Action Bar 9

Sprint ( I Numpad' _. [ Tribe ( Action Bar 10

[Auto Move. | | : Numpad * ( Map | 3 (Chat Reply

[ Auto walk l ( = (] Numpad/ Combat Mode | | | Scroll Up I Up Arrow

— — s - 2 - > -

| [ Spacebar = ! Numpad Enter Action Bar 1 Scroll'Down Down ATrow

=

v %) TAction Bar 2 2 Tnvert Mouse | Off & =

["Disabled’” | [/Disabled " Block [ eftAft | Mouse Combat| Off (4 [

Action 2 Disabieam || I Dodge Tiercar | -

Action 3 Bizabicd® |5 =sbicdl Camera Mode Home ‘Default ( Apply

Action'4 Disabicdl ||| fiD:sabled Interrupt v [Restore T Exit

Por padrdo, as teclas sdo configuradas da forma mostrada abaixo.
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23 T- Run lock . C- Combat mode

. U- Actions

S O- Resources
- P Packs
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=3 5 Move Backward
S O- Straff Right

. V- Sit
S 8- Lay Down
G N- Social

- M - Map
=16 - Toggle Run/Wall
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A interface do jogo tem a distribuicdo a seguir:

Buffs / De - Buffs

Mini Map

Health
Energy

= uingrouer |
o e

Chat Panel

Global Combat System

Packs Tribe Panel

Inventory Social Panel

Emotes

¥ [General] Skill Panel Resource Panel

I OSANOVWY K eIt TAE 270 TR potiar

Stat Panel Actions

Medidores

Medidores sdo barras moéveis separadas que mostram informacdes detalhadas sobre o personagem.
Vocé pode mover cada barra separadamente e coloca-las em qualquer lugar para criar sua prépria
interface.

Vida

Os jogadores normalmente chamam esse medidor de barra de HP (Pontos de vida). Se esse medidor
esvaziar, o personagem caira inconsciente. Nesse momento, outros personagens poderdo saquear
seu inventdrio, bem como realizar outras a¢des torpes.

Fé
A Fé serd usada para religido, cura e magica.

Energia

O medidor de Energia representa quanto vigor seu personagem tem no momento. Se esse medidor
esvaziar, o personagem sera forcado a parar e recuperar o folego, enquanto aguarda que o medidor
de vigor encha novamente.

Forga de impulso

A Forca de impulso representa a quantidade de forca com a qual vocé atacara quando estiver em
modo de combate. Segurar o botao esquerdo ou direito do mouse aumentara a quantidade de forca
e o personagem atacara quando o bot3o for liberado.

Fome

12
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O medidor de Fome representa a fome do personagem. Tente manter o medidor de fome cheio até
a metade. Se esse medidor esvaziar, vocé queimara energia mais rapidamente. Comer diversos
alimentos enchera esse medidor e ele esvaziara no decorrer do tempo a medida que os alimentos
forem digeridos.

Sede

O medidor de Sede representa a sede do personagem. Tomar agua aplacara a sede, enchendo
lentamente o medidor. Se esse medidor esvaziar, vocé queimard energia mais rapidamente. Agua é
como qualquer outro recurso no jogo. Vocé precisara abrir a aba Resource (Recurso) e clicar com o
botdo direito do mouse na gota de agua para beber. Vocé também pode beber de um odre cheio de
agua.

Conforto

Conforto dard aos jogadores um pequeno aumento ou redugdo no desempenho da maioria das
acOes. Ele serd baseado nas roupas usadas e nas condi¢des climaticas. Portanto, é uma boa ideia
colocar um casaco se estiver frio.

Peso

O medidor de Peso representa quanto o personagem estd carregando. O medidor de peso enche
lentamente ao carregar mais itens e ficar mais sobrecarregado. A medida que esse medidor encher, os
movimentos sofrerdo. De forma contraria, vocé pode manter o peso baixo para ser rapido e agil. Esse
medidor leva em consideracdo o que ha nas mochilas e nas bolsas, bem como os itens equipados no
personagem.

Bate-papo

O Painel de Bate-papo contém um registro das mensagens de sistema que o personagem recebe,
além de permitir a comunicacdo entre personagens. O texto recebido tera uma cor indicando o canal
no qual ele foi recebido. Vocé pode enviar suas proprias mensagens pressionando a tecla Enter para
permitir a entrada de uma mensagem.

Pressionar Enter novamente enviara a mensagem para o canal indicado, marcado entre colchetes.
Vocé pode trocar de canais digitando um sinalizador especifico no come¢o da mensagem seguinte
seguido de um espaco. Alguns sinalizadores permitem parametros adicionais, como o nome de um
personagem. Eles permitem que as mensagens sejam enviadas a um publico-alvo especifico. O canal
Local tem um 'alcance de uso', ou seja, se vocé estiver muito longe do alvo, ele ndo podera ver a
mensagem.

Vocé pode mover o painel de bate-papo clicando com o botdo esquerdo do mouse na barra de rolagem e
arrastando o painel para reposiciona-lo na tela. Vocé também pode alterar a transparéncia do fundo do painel
de bate-papo, clicando com o botdo esquerdo no pequeno icone circular no canto superior esquerdo do painel
e arrastando-o.

13



Guias de bate-papo

Ha quatro guias padrdo de bate-papo para alternar entre canais. Também é possivel clicar com o botdo direito
do mouse na parte superior de cada canal e personalizar quais canais de bate-papo vocé deseja ver em cada
guia ativando a caixa de sele¢do de cada tipo de bate-papo.

Bystem

Canal de bate-papo Cor do texto Teclas de atalho

Sistema Laranja/vermelho (Somente equipe do Xsyon)
Local Branco /s

Ajuda Amarelo /h

Grupo Azul /p

Guilda Verde /g

Tribo Verde /t

Sussurro Verde claro /w [NOME]

Barra de emoticons

A Barra de emoticons contém vdrias animagdes que o personagem pode executar para transmitir
emocoes. Use-0s em conversas com outros jogadores que estejam fisicamente préximos para
adicionar alguma profundidade ao didlogo. Explore para descobrir o que cada icone representa.

R VN I P A R sl L alF R -G

Barra de atalho

Na parte inferior esquerda da tela, esta a Barra de atalho, usada para criar atalhos para a¢oes
comumente realizadas do Painel de a¢cbes. Basta arrastar os icones do Painel de agdes com o botdo
esquerdo do mouse para um dos espacos na barra de agdes. As Caixas sao numeradas na Barra de
acoes e correspondem as teclas numéricas no teclado. Vocé pode clicar com o botdo direito do
mouse para iniciar a agao ou pressionar a tecla numérica correspondente.

14

——
| -




Os painéis

Informagdes adicionais também sdo apresentadas nos varios painéis do jogo, que podem ser
acessados na interface ou usando os atalhos de teclado correspondentes. Esses painéis tém uma
finalidade dedicada. A segdo a seguir explica o que cada painel apresenta e representa.

Painel de atributos

®

O Painel de atributos lista os atributos do personagem, como dia e més de nascimento e alguns dos
atributos que definem o personagem, como forca, destreza, inteligéncia etc. O painel de atributos
também exibe o valor base atual dos atributos em branco e o valor de bonus em verde.

Stats

Born
February
1
16 years

Height
176 cm

Weight

68 kg

Strength
Fortitude
Agility
Dexterity
Intelligence
Spint
Perception

Charm

Painel de habilidades

y

O Painel de habilidades lista todas as habilidades que o personagem sabe, separadas em grupos de
habilidades similares. Ele também lista o nivel até o qual cada habilidade foi desenvolvida. Para abrir
o painel de habilidades no jogo, clique com o botdo direito do mouse no icone do painel, na parte
inferior direita da tela, ou pressione a tecla de atalho 'K'.

As habilidades sao separadas em tipos e listadas por secao, da seguinte forma: Combate, Recurso,
Acles, Habilidades de comércio, Habilidades de fabricacdo, Construcao.

15



Cada habilidade é listada préxima ao nivel da habilidade correspondente do personagem. A direita,
ha um botdo para cada habilidade. Ao passar o mouse sobre ele, é exibido o nimero de 'usos
recentes' daquela habilidade.

E possivel clicar no botdo para exibir e selecionar uma série de opgdes no sistema de bloqueio da
habilidade, da seguinte forma:

¢ Normal: a habilidade pode aumentar ou diminuir.

e Menos: a habilidade é bloqueada e somente decaira. Ndo haverd ganho de atributos
ao usar essa habilidade.

e Bloqueada: ndo pode ser alterada. Havera ganho de atributos ao usar essa habilidade.

e Mais: pode somente aumentar. Havera ganho de atributos ao usar essa habilidade.

m
r

Skills

Cooking
Craft
Basketry
Bonecraft
Fire Building
Leathercraft
Tailoring
Toolcraft
Weaponcraft
Woodcraft
Masonty
Construction
Wainwright

Painel de fardos

O Painel de fardos representa os diversos recipientes que vocé carrega no corpo, bem como itens
carregados nas costas e nas maos. A finalidade principal desse painel é fornecer acesso répido a
mochila e as diversas bolsas que vocé possa estar carregando. Vocé pode acessar o conteudo dos
fardos clicando com o botdo direito do mouse nos icones respectivos, o que abrira o painel do
recipiente correspondente.

16



Painel de inventario

O Painel de inventdrio representa o inventdrio coletivo do personagem. Vocé comecara a gerenciar
seu inventdrio nessa tela. No centro, o personagem é exibido de frente. Em cada lado do painel, ha
espacos para roupas e armaduras, bem como varios espacos para ferramentas, onde é possivel
carregar certos tipos de equipamentos. Ao longo da parte inferior, estdo os varios fardos que vocé
estd carregando.

Vocé pode usar roupas e armaduras facilmente arrastando-as para o personagem ou para o espago
correto em um dos lados. Vocé também pode colocar certos tipos de ferramentas a serem
carregadas no personagem. Vocé pode equipar os fardos na parte inferior. Um item pode ser
removido ao arrasta-lo de volta para um recipiente.

17



Inventory

Guidelsda

Painel de agdes

O Painel de acodes lista todas as a¢cGes que o personagem sabe executar. Ele é preenchido com acbes
comuns, como coletar, acender fogueira e esconder-se. Algumas dessas acdes podem ser acessadas
rapidamente arrastando-as para a barra de atalho, onde o acesso é feito com uma tecla de atalho.

18
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Painel de recursos

O Painel de recursos representa os recursos que vocé pode coletar naquele instante. Os icones
mudam a medida que vocé percorre o mundo, correspondendo aos recursos naturais a sua volta.
Vocé pode comecgar a coletar um recursos clicando com o botdo direito do mouse no icone
correspondente. No entanto, alguns recursos sé aparecerao aleatoriamente em um tipo de superficie
particular e sdo chamados de 'aparigao rara'.

Resources

Painel social

i

O Painel social é para o gerenciamento de grupos de amigos e inimigos, exibindo os membros da tribo
e, em algum momento, para gerenciar os animais de estimacdo. Vocé pode convidar e remover
amigos e inimigos nesse painel.

——

19
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Amigos e inimigos on-line sao exibidos em texto azul.

Remove

Friends Foes Tribe

Painel de tribo

Y

O Painel de tribo é usado para criar uma nova tribo ou para visualizar a tribo ou propriedade atual.
Vocé também pode convidar e remover jogadores ou abandonar a tribo atual.
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Tribe

Xsyon Wiki

Select Alignment g

GuideAzrael

Remove

Abandon

Place Totem

Tribe Allies Foes Quest

Barra de experiéncia e painel de novo nivel

A experiéncia é obtida com o uso da maioria das agdes e com combate. A barra de experiéncia esta
acima dos botdes de atalho.

O painel de novo nivel ficara disponivel quando o personagem ganhar experiéncia suficiente para um
nivel.

Quando o personagem ganhar um novo nivel, havera um sinal de mais na extremidade da barra de
experiéncia. Para cada nivel que o personagem ganhar, vocé recebera 10 pontos de habilidades
adicionais. Eles podem ser usados para aumentar habilidades da seguinte forma:

Habilidade 0 a 10 - requer 1 ponto

Habilidade 10 a 20 - requer 2 pontos
Habilidade 20 a 30 - requer 3 pontos
Habilidade 30 a 40 - requer 4 pontos Habilidade
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Habilidade 40 a 50 - requer 5 pontos Habilidade

Habilidade 50 a 60 - requer 6 pontos Habilidade

Habilidade 60 a 70 - requer 7 pontos

Habilidade 70 a 80 - requer 8 pontos

Habilidade 80 a 85 - requer 9 pontos

Habilidade 85 a 90 - requer 10 pontos

Acima de 90, so é possivel aumentar usando a habilidade ou realizando a¢des relevantes.

Vocé pode ganhar atributos, esquemas e EXP colocando pontos de EXP em habilidades da mesma
forma que se tivesse aumentado a habilidade realizando a agdo.

Skill Points
Parrying
Logging

Select Skill

Select Skill

Select Skill

Select Skill

Select Skill

Select Skill

Select Skill

0 D
SNEY B EENE B B
SEDED B L

e
-
-
e
-
-
-
-
-
-

Select Skill

Cancel Level Up!

Painel de ajuste de atributos

Vocé pode acessar o Painel de ajuste de atributos usando o sinal de mais inferior da barra de atalho.

Depois de abrir o painel de ajuste, é possivel reduzir pontos de qualquer atributo selecionado e
redistribui-los em outros.

No entanto, isso sé pode ser feito 4 vezes no total.

[ 2 ]



Os pontos de ajuste de atributos ndo sdao obtidos com experiéncia, como no painel de EXP, mas sdo
dados por decisdo dos desenvolvedores apds mudangas no sistema de atributos/habilidades,
permitindo que os jogadores reconfigurem os atributos um certo nimero de vezes. Isso pode nao
Ser um recurso permanente.

Stat Points

Strength

4 #

Fortitude

3

Agility

4|

Dexterity

|
|

3

Intelligence

3

Spirit

Perception

¥ $

Charm 50.0

Cancel Adjust Stats

Minimapa

Um minimapa de sua localizacdo atual pode ser exibido pressionando a tecla 'M' (por padrao). O
minimapa exibe informagGes importantes, como data e hora atuais no jogo, nivel de perigo da area
devido a Errantes e Animais, a estacao atual e a temperatura no jogo.

——
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Zone: 939 / Pos

Além disso, o minimapa também mostra a zona atual e a posicao no mundo do jogo. Cada zona tem
1.020 m por 1.020 m.

Da esquerda para a direita, as trés coordenadas de posi¢do sao:

1% Pos (X) — a distdncia do mapa horizontalmente, em metros, do lado esquerdo ao lado direito da
zona (aumentando de 0 m a oeste até 1.020 m a leste).

2% Pos (Z) — a distancia do mapa verticalmente, em metros, da parte inferior a parte superior da zona
(aumentando de 0 m ao sul até 1.020 m ao norte).

3% Pos (Y) — a altura do solo na localizagdo atual. Um niumero maior significa uma eleva¢do maior.

Movimento pelo mundo

Vocé move o personagem usando o teclado. As teclas padrao de movimento para a frente e para
trds sdo W e S. Mova o personagem para a esquerda ou para a direita sem que ele se vire usando o
deslocamento lateral com as teclas A e D. Vire o personagem para a esquerda e para a direita com as
teclas Q e E. Finalmente, em alguns modos de camera, é possivel virar o personagem ajustando a
camera e segurando o botdo direito do mouse enquanto o personagem se move.

Vocé pode modificar a velocidade do movimento, correndo ou caminhando, ao segurar a tecla Shift.
A velocidade do movimento afeta a taxa de uso do vigor. Para alternar entre caminhar e correr,
pressione a tecla G. Para disparar, pressione a tecla X. Isso drena o vigor mais rapidamente e s6 pode
ser usado quando vocé tiver mais da metade do vigor. Para alternar a corrida automatica, pressione a
tecla T.

Para pular, pressione a barra de espaco.

——
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Vocé pode personalizar os controles de movimento, bem como outros comandos, acessando o menu
Key Binding (Vinculagdo de teclas) a partir do Menu Principal, que é acessado com a tecla Esc.

Interagdo com o mundo

Em todo o mundo, ha objetos com os quais vocé pode interagir. Eles podem ser jogadores, arvores
caidas ou itens no inventdrio. Quando o personagem estiver préximo o suficiente de objetos no
mundo, mover o cursor sobre um item destacard o item. Clicar com o botdo esquerdo do mouse em
um item destacado abrira um anel de sele¢ao em torno do objeto, indicando que ele foi selecionado.
Clicar com o botdo direito do mouse em um item destacado abrird um menu de a¢des de acordo
com o contexto que mostrard as opg¢oes de interagao.

Recipientes

Recipientes sdo quaisquer itens que podem conter outros itens e incluem recipientes de
armazenamento, bolsas, carrinhos, tendas e abrigos. Os painéis de recipientes sdo uma grade de
espacos onde os itens podem ser colocados. Esses tipos de painéis aparecem sempre que vocé abre
um recipiente, seja usando o painel dos fardos ou recipientes no mundo com o menu de contexto do
botdo direito do mouse. Os painéis dos recipientes abertos para recipientes no mundo serao
fechados quando vocé se mover para longe deles, em contraste com os recipientes que esta
carregando.

E possivel manipular o contetido de um recipiente arrastando e soltando itens entre os painéis de
recipientes. Geralmente, os itens devem existir em um recipiente ou no inventario. Se vocé arrastar
itens de um recipiente para o mundo, sera perguntado se confirma a destrui¢ao do item. Se vocé
arrastar um recipiente para o mundo, ele sera colocado no mundo.

Manter a tecla Shift pressionada permite dividir uma pilha de itens. Basta pressionar Shift, clicar com
o botdo esquerdo do mouse, selecionar o nimero de itens que deseja mover, colocar o cursor do
mouse onde deseja coloca-los e clicar com o botao esquerdo do mouse novamente.

Finalmente, para mover itens, cligue com o bot3o esquerdo do mouse para pega-los, mova o cursor
do mouse e clique com o botao esquerdo do mouse novamente para solta-los onde desejar.

Permissoes e trancas

Objetos do tipo recipiente tém duas configuragdes, permissdes e trancas.

As permissdes definem um grupo especifico (tribo, amigos, publico ou privado) que podem pegar,
rotular ou destruir um recipiente.

As trancas definem um grupo especifico (tribo, amigos, publico ou privado) que podem abrir um
recipiente, retirar ou colocar itens.

Prédios s6 tém trancas. Recipientes tém permissdes e trancas. Carrinhos tém permissoes e trancas,
mas s6 podem ser movidos pelo dono. Fardos e bolsas tém permissdes, mas nao podem ser

trancados.

As trancas podem ser ignoradas nesses casos se o jogador que esta carregando o recipiente estiver
morto (saque) ou se vocé tiver uma permissao tribal mais elevada (acesso a todos os recipientes).
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Além disso, trancas e permissdes nao se aplicam aos recipientes fora da terra da tribo, exceto
carrinhos.
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Combate

Ha varias habilidades de combate e armas em Xsyon, que afetam o dano que o personagem pode
causar ou receber (no caso de habilidades defensivas). O aumento das habilidades de combate
também aumenta os pontos de vida do personagem.

e Combate desarmado afeta o dano que o personagem causa com as maos nuas.

e Combate armado cobre o uso geral de armas. Essa é a habilidade de nivel superior para
todas as armas do jogo.

e Laminas cobrem o uso de facas de combate, katanas, espadas e vdrios outros tipos de armas
de ldmina. Elas tém o ataque mais rdpido, mas de menor dano, e sdo de curto alcance.

e Magas cobrem o uso de magas de madeira, metal e pldstico. Elas tém um alcance médio e
velocidade de impulso média, causando um dano moderado.

e Picaretas cobrem o uso de picaretas e pds. Elas tém um alcance maior e causam dano maior,
mas tém uma velocidade de impulso menor.

e Machados tém um alcance médio e velocidade de impulso média, causando um dano
moderado.

Fundamentos do combate

O Xsyon usa um sistema de combate de movimentos rapidos, com ataques direcionais ao alvo e
movimentos defensivos. A quantidade de dano causado ou recebido é influenciada pela direcao do
ataque, a forca de impulso, a drea atingida e os niveis das habilidades relevantes do atacante e é
reduzida pela armadura do defensor e pela sua habilidade de aparar ataques.

Ataque

Para atacar, é preciso estar em modo de combate (tecla padrao 'c'). Use os botGes esquerdo e
direito do mouse para atacar com as armas esquerda e direita correspondentes. Manter pressionado
um dos botdes do mouse aumentara a for¢a de impulso daquela mao. A for¢a do giro € mostrada na
barra verde que aparece ao girar o personagem ou no medidor amarelo de Forca de impulso.

Vocé pode atacar um oponente usando um impulso a esquerda, um impulso a direita, uma
punhalada ou um ataque por cima. Impulsos laterais (esquerda e direita) tém um arco maior, o que
significa que vocé pode atingir oponentes mais facilmente ao dar punhaladas, e ataques por cima
tém um arco menor, mas permitem mirar o ataque mais precisamente.

A direcao do impulso é determinada pela direcdo em que o mouse esta se movendo ao pressionar o
botao de ataque.

A area atingida pelo ataque influencia a quantidade de dano causado. Os inimigos recebem 150% de
dano quando sdo atingidos nas costas e 125% de dano quando atingidos nos lados.
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Defesa

Aparar um ataque pode reduzir bastante o dano que um ataque bem-sucedido causaria. Para aparar
um ataque, mantenha pressionada a tecla de aparar (tecla Alt esquerda, por padrdo) enquanto
pressiona o botdo esquerdo ou direito do mouse, dependendo da mio que deseja usar. E preciso ter
uma arma equipada na mao relevante para aparar.

Da mesma forma que com o ataque, a dire¢do em que o mouse estiver se movendo ao clicar
determinara a direcao na qual vocé aparara o ataque. A quantidade de dano absorvido sera
determinada pela habilidade Aparo, que pode ser aumentada aparando ataques com éxito.

Vocé pode se mover enquanto estiver em modo de combate para esquivar-se de ataques e
manobrar para desviar-se do oponente. No entanto, movimentos em combate consomem energia,
portanto, é importante ficar de olho nos niveis de energia. Caso a energia seja exaurida, o
personagem nao podera atacar, defender nem se mover.

Combate com o mouse

Para configurar o combate de modo mais simples, ative 'Mouse Combat' (Combate com o mouse) no
menu Bind Keys (Vincular teclas) ao pressionar ESC.

O combate com o mouse é uma configuracdao mais simples, que permite aparar ataques usando

somente o mouse, em vez de pressionar a tecla de atalho Aparar. No combate com o mouse, a arma
da mao esquerda é a arma de aparo, enquanto que a arma da mao direita é a Unica arma de ataque.
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Habilidades

As acOes e as pericias de seu personagem sdo governadas por habilidades. As habilidades aumentam
no decorrer do tempo, a medida que sao usadas. Ao entender os fundamentos de uma habilidade,
vocé podera comecgar a praticar e contribuir para o mundo. Esta se¢do contém descrigdes breves de
algumas das habilidades e como usa-las.

Habilidades de coleta de recursos

Foraging (Coleta)

A habilidade de coleta é usada para coletar plantas comestiveis para alimentacdo e grama para tecer
produtos de cestaria.

Uma habilidade de coleta alta melhora a qualidade dos itens coletados. Para coletar usando essa
habilidade, basta clicar com o botdo direito do mouse na acdo na Barra de atalho ou no Painel de
acgoes.

A coleta usando a guia de a¢do ndo esgota os recursos globais, mas ha um tempo de recarga para
cada area. E preciso mover-se cerca de 5 metros antes de realizar a agdo novamente.

A habilidade de coleta também afeta a qualidade da grama coletada usando o botdo direito do
mouse no Painel de recursos, mas coletar 4 vezes no mesmo lugar esgotara o recurso
permanentemente. A quantidade do recurso grama em um ponto particular é global, ndo pessoal, e

nao reaparece com o tempo.

A habilidade também afeta a qualidade das sementes extraidas das pinhas coletadas com a
habilidade Forestry (Silvicultura) e aumenta a velocidade com que vocé apanha todos os lotes.

A habilidade de coleta é a habilidade principal de suporte de coleta para Basketry (Cestaria).

Os atributos principal e secundario para Coleta sao Inteligéncia e Espirito.

Pesca

A habilidade de pescaria é usada para obter peixes comestiveis para alimentacdo, o que enche a
barra de fome.

Uma alta habilidade em pescaria melhora a qualidade dos peixes que vocé pesca e a frequéncia com
gue os pesca.
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O personagem pode pescar proximo a qualquer corpo de agua com o equipamento adequado (uma
vara de pescar) equipado na mao direita usando o Painel de inventario.

Cligue com o botao direito do mouse na a¢ao de pesca no Painel de agGes ou na barra de atalho
enquanto estiver virado para um corpo de dgua para langar a linha de pesca e comegar a pescar.
Verifique se a mao esquerda esta vazia, pois vocé precisa de ambas as maos para pescar. Uma barra
de tempo mostrard a contagem regressiva durante a agao.

A pescaria ndo esgota recursos globais.

Os atributos principal e secundario para pescaria sao Destreza e Inteligéncia.

Recursos

A habilidade Recursos é usada para coletar recursos brutos. Uma alta habilidade de Recursos

melhora a qualidade dos itens coletados e a velocidade da coleta.

A habilidade Recursos é a principal habilidade de suporte para Alvenaria e também é usada para
Arquitetura, Fogueiras e Fabricacdo de ferramentas.

Resources

Para coletar recursos brutos, é preciso abrir o Painel de recursos. Alguns recursos brutos serdo
exibidos no painel de recursos, dependendo do tipo de solo em que vocé estd. Clique com o botdo
direito do mouse para coleta-los. No entanto, alguns dos itens coletados com a habilidade Recursos
sO aparecerdo aleatoriamente em um local, chamados de 'aparicdo rara'. Uma habilidade alta de
Recursos aumenta a frequéncia desses itens raros.

Os recursos raros sao:

Conchas podem ser encontradas na Areia. Obsidiana, Quartzo e Pederneira podem ser encontrados
em Granito. Giz pode ser encontrado em Calcario seco (ndo em Calcario do leito do rio, mas aquele
encontrado nas montanhas).

Diferentemente da maioria dos itens que podem ser coletados clicando com o botdo direito do
mouse no Painel de recursos, a maioria dos itens coletados com a habilidade Recursos ndo é
esgotada, com a excecgao de Alcatrdo, que so pode ser coletado 4 vezes antes que a area seja

esgotada (essa quantidade é global, ndo pessoal).

Os atributos principal e secundario para Recursos sao Percep¢do e Resisténcia.

30



Silvicultura

A habilidade Silvicultura é usada para plantar arvores que podem ser derrubadas com a habilidade
Logging (Extracao de arvores) para produzir Troncos longos e Troncos curtos. Eles sdo usados em
outras habilidades de fabricagdo, principalmente Arquitetura e Fabricagdo em madeira.

A habilidade Silvicultura pode ser usada para coletar Galhos, Gravetos, Folhas, Agulhas, Pinhas,
Sementes e Seiva, que aparecerdo no Painel de recursos quando vocé estiver no solo préximo a uma
arvore. A qualidade desses itens reflete a habilidade do personagem.

Vocé pode coletar a partir do Painel de recursos clicando com o botdo direito do mouse no item que
deseja coletar. Coletar 4 vezes no mesmo lugar esgotard o recurso permanentemente. A quantidade
de recursos em um ponto particular é global, ndo pessoal, e ndo reaparece com o tempo.

A habilidade Silvicultura também é usada para plantar sementes de drvores e a qualidade dos
troncos obtidos de uma arvore depende nao sé da habilidade de Extragao de arvores do jogador,
mas também da habilidade Silvicultura da pessoa que plantou a arvore.

Ha uma variedade de espécies de arvores no mundo do jogo, que podem ser vistas na secao Flora e
Fauna.

A Silvicultura é a habilidade de suporte para Extracao de arvores e a madeira de alta qualidade
produzida é usada na maioria das habilidades de fabricacdo, como Fabricacdo em madeira,
Fabricacdo de ferramentas, Fabricacdo de carrinhos, Fabricacdo de armas e Arquitetura.

Os atributos principal e secundario para Silvicultura sdo Espirito e Charme.

Caga

A habilidade Caca é usada para coletar ossos, couro e partes de animais para uso na fabricacdo de
produtos de couro e 0ssos. Uma habilidade de cagca mais alta melhora a qualidade dos itens que
vocé retira de animais.

Diferentemente da maioria das habilidades, a caga ndo tem um icone no Painel de a¢des. Para
coletar usando caga, basta clicar com o botdo direito do mouse, selecionar a carcagca de um animal e
escolher uma das opgdes de esfolar uma parte da carcaga. O personagem pode continuar a esfolar o
animal até que todas as partes tenham sido retiradas ou até que a carcaca desapareca. Somente
uma pessoa pode esfolar ou dissecar de cada vez. E preciso ter uma ldAmina de combate equipada na
mao direita, via Painel de inventdrio, para realizar essa acao.

A Caca também afeta a qualidade dos itens que podem ser dissecados das diversas partes do corpo e
a dissecacdo também treina a habilidade de Caga.
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A habilidade de Caca é a habilidade principal de suporte de coleta para Fabricacdo em ossos e
Fabricacdo em couro.

Os atributos principal e secundario para Caca sao Agilidade e Destreza.

Extragcao de arvores

A habilidade Extracdo de arvores é usada para coletar troncos das arvores.

Para usar a habilidade de Extracdo de arvores e coletar troncos, é preciso ter equipado um machado
feito com a habilidade Fabricacdo de armas na mao direita no painel de inventario. A seguir,
aproxime-se de uma arvore e, virado para ela, clique com o botao direito do mouse na acdo de
extracdo de arvores na barra de atalho ou na guia de a¢Ges. O personagem cortara a arvore
enquanto uma barra de tempo mostra a contagem regressiva. Quando a barra de tempo terminar,
vocé terd uma arvore caida e um toco. Vocé pode, entdo, clicar com o botdo direito do mouse na
arvore caida e selecionar Tronco curto ou Tronco longo. O personagem cortara a arvore enquanto a
barra de tempo mostra a contagem regressiva. Quando concluir, os troncos estardo empilhados. E
costume destruir o toco clicando com o botdo direito do mouse e selecionando 'destroy’ (destruir),
pois o toco ndo tem utilidade.

A qualidade dos troncos obtidos de uma arvore depende da habilidade de Extragdo de arvores do
jogador e da habilidade Silvicultura da pessoa que plantou a arvore. H4 uma variedade de espécies
de arvores no mundo do jogo, que podem ser vistas na secao Flora e Fauna.

A Silvicultura é a habilidade de suporte para Extracdo de arvores e a madeira de alta qualidade
produzida é usada na maioria das habilidades de fabricacdo, como Fabricacdo em madeira,
Fabricacdo de ferramentas, Fabricacdo de carrinhos, Fabricacdo de armas e Arquitetura.

Os atributos principal e secundario para Extracdo de arvores sdo Forca e Agilidade.

Catar

-

r

A habilidade Catar é a habilidade de suporte de coleta de recursos para muitas outras habilidades de
fabricacao, pois muitos componentes variados podem ser encontrados. Fabricagdao em couro,
Fabricacdao em ossos, Alfaiataria, Fabricacdao de ferramentas, Fabrica¢ao de carrinhos, Fabricacao de
armas e Arquitetura usam muitos itens diferentes que sao catados.
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Ha duas formas de catar itens. Cligue com o botdo direito do mouse na a¢do de catar na barra de
atalho ou no Painel de agdes em qualquer lugar do mundo e o personagem procurara itens para
catar.

Ha um tempo de recarga da area para a habilidade catar e vocé precisard se mover cerca de 5
metros entre cada tentativa, mas ela ndao esgota recursos globais.

O personagem encontrara um item ou sera informado de que 'Nao foi possivel encontrar nada util
aqui'. Se vocé estiver em uma pilha de lixo, a probabilidade de encontrar algo serd muito maior. Uma
habilidade Catar alta aumenta a probabilidade de encontrar itens e melhora a qualidade dos itens
encontrados. Ela também aumenta a chance de encontrar itens muito raros.

Vocé também pode coletar lotes e separa-los. Para coletar lotes, é preciso abrir o Painel de recursos
enquanto estiver em uma pilha de lixo e clicar com o botao direito do mouse no recurso que deseja
coletar. Ha quatro tipos de recursos disponiveis em uma pilha de lixo: Pedacos de tecido, Pedacos de
couro, Pedacos de metal e Pedacos de plastico.

Coletar dessa forma de uma pilha de lixo esgota recursos depois de 4 a 8 coletas globais, nao
pessoais, no mesmo local.

Depois de coletar alguns lotes, eles podem ser empilhados, armazenados em um Carrinho, Tenda ou
Abrigo, ou podem ser separados em componentes clicando neles com o botdo direito do mouse.

A habilidade Catar determina a qualidade dos itens separados de lotes.
Os atributos principal e secundario de Catar sdo Charme e Percepcao.

Geomodelagem

A habilidade de Geomodelagem é usada para modelar o terreno, normalmente em preparacao para
projetos de Arquitetura. E possivel levantar, abaixar, nivelar e limpar a superficie do solo. Também é
possivel construir estradas. Da mesma forma que com a arquitetura, a geomodelagem sé pode ser
realizada dentro de sua area tribal. Mas é possivel construir estradas fora das terras tribais.

Quanto maior a habilidade de geomodelagem, menor energia é gasta ao realizar qualquer
modificacdo no terreno. Vocé pode usar a geomodelagem para moldar a terra e construir prédios de
varios andares.

Para realizar geomodelagem, equipe uma pa feita com Fabricacdo de armas na mao direita usando o
Painel de inventario. Clique com o botao direito do mouse na acao de geomodelagem no Painel de

acoes ou na Barra de atalho para abrir o Painel de terreno e iniciar.

Vocé devera clicar com o botao direito do mouse em uma das op¢des de terreno. Para levantar o
terreno, sera preciso ter terra no inventdrio e, para abaixar o terreno, vocé recebera terra ao cavar.
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Vocé nado pode destruir terra e terd que armazena-la em algum lugar, mas é uma mercadoria de
troca valiosa.

Nivelar o terreno ndo requer nem da terra, mas nivela o local em que vocé estd com os blocos
adjacentes. Por exemplo, o terreno nivelado tende a aderir para o 0,10 mais préximo. Para aderir o
terreno onde vocé estd para essa altura, sera preciso ajustar esse local, dependendo se é necessario
elevar ou abaixar o terreno. Para que ele seja elevado, é preciso ficar em um local em que a altura
seja superior em 0,05. Para que ele seja abaixado, é preciso ficar em um local em que a altura seja
inferior em 0,05.

O painel de terreno também exibe informagdes sobre as coordenadas atuais, de forma que vocé
pode usar a coordenada de altura para auxilid-lo no ajuste do terreno para a altura necessaria.

Zone: 904 || 647.65|977.02| 335.70

—— 2 e —ea— —————

LR

A Geomodelagem é uma habilidade de suporte para Arquitetura, pois o terreno precisa ser
razoavelmente nivelado para criar um projeto de construcao.

Os atributos principal e secundario para Geomodelagem s3o Resisténcia e Forca.
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Habilidades de construgao

Arquitetura

A habilidade de Arquitetura tem uma ampla variedade de tipos de telhados, pisos, paredes, portdes,
plataformas, rampas e postes com os quais é possivel construir e projetar prédios, bem como
estruturas independentes, como tendas.

Para criar um projeto com arquitetura, clique com o botdo direito do mouse na acdo Arquitetura no
Painel de acdes ou na Barra de atalho e selecione um esquema. A seguir, selecione 'Iniciar projeto’.
Um projeto fantasma aparecera. Ao clicar nele com o botdo direito do mouse, ha 3 guias: 'Mover',
'Abrir projeto' e 'Cancelar projeto'. Selecionar 'Mover' abrirda um menu de setas com as quais é
possivel mover o projeto.

Selecionar 'Abrir projeto' abrira uma janela de fabricacdo. Vocé pode arrastar e soltar ou clicar com o
botado direito do mouse nas ferramentas e componentes necessarios na mochila para preencher os
espacos na janela e selecionar 'construir' para concluir o projeto.

O terreno no qual vocé constrdi o projeto deve ser adequado. Caso contrario, a mensagem 'Esse
terreno é muito ingreme para a construcao' sera exibida. Vocé pode nivelar o terreno usando a
habilidade Geomodelagem. Vocé sé pode construir projetos de arquitetura em terras da tribo.
E possivel desmanchar projetos construidos e receber parte dos componentes. A quantidade e a

gualidade dos componentes devolvidos depende do nivel da habilidade de arquitetura de seu
personagem.

Projetos de Arquitetura usam componentes fabricados usando Alvenaria, Cestaria e Fabricacdo em
madeira ou encontrados usando as habilidades Catar e Recursos.
Os atributos principal e secundario para Arquitetura sao Inteligéncia e Espirito.

Fabricagdo de carrinhos

Fabricacdo de carrinhos é a habilidade para fabricacdo de carrinhos e de seus componentes.
Carrinhos podem ser usados para armazenar e transportar recipientes (de armazenamento) e lotes
de recursos. E possivel abrir um carrinho enquanto ele é puxado clicando com o bot3o direito do
mouse no icone no painel de fardos, o que permite carregar e descarregar o carrinho sem
desengata-lo.
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Ha quatro estilos de carrinhos: catador, cacador, pioneiro e coletor, que geralmente exigem um
conjunto diferente de recursos para sua construcao. Diferentemente de outras habilidades, a
Fabricacdao de carrinhos também exige uma habilidade de suporte dependendo do estilo do
carrinho. Elas sdao: Cestaria para carrinhos de catador, Fabricagdao em 0ssos para carrinhos de
cacador e Fabricagcdao em couro para carrinhos de pioneiro. Carrinhos de coletores ndao podem ser
fabricados, apesar de existirem alguns no jogo.

Cada estilo de carrinho também esta disponivel em quatro graus: basico, artesdo, adepto e mestre.
Carrinhos basicos podem conter 5 recipientes ou lotes de recursos. Carrinhos de artesao podem
conter 10 recipientes ou lotes de recursos. Carrinhos de adepto podem conter 15 recipientes ou
lotes de recursos. Carrinhos de mestre podem conter 20 recipientes ou lotes de recursos.

Para fazer um item com a habilidade Fabricag¢do de carrinhos, é preciso clicar com o botao direito do
mouse no icone de fabrica¢do de carrinhos no Painel de agcdes ou na Barra de atalho e selecionar a
receita a fabricar. Arraste e solte ou clique com o botado direito nos componentes e ferramentas da

mochila e selecione fabricar para criar o item.

Os atributos principal e secundario para Fabrica¢do de carrinhos sdo Destreza e Forca.

Habilidades de fabricagao

Cestaria

Cestaria é usada para tecer grama em itens Uteis, como barbante, tecido e recipientes.

A habilidade de coleta é a habilidade de suporte de coleta para Cestaria.

Produtos de grama de Cestaria sao usados em varias outras fabricagdes, como Fabricagcao de
ferramentas, fabricacao de carrinhos, Fabricacdao de armas e Arquitetura. Recipientes de Cestaria sao
a forma de armazenamento mais comumente usada, sendo muito procurados.

Para fazer um item com a habilidade Cestaria, é preciso clicar com o botdo direito do mouse no
icone de cestaria no Painel de agGes ou na Barra de atalho e selecionar a receita a fabricar. Arraste e
solte ou clique com o botdo direito nos componentes e ferramentas da mochila e selecione fabricar
para criar o item.

Os atributos principal e secundario para Cestaria sao Agilidade e Espirito.

Fabrica¢do em ossos
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A Fabricacdao em ossos é usada principalmente para criar armaduras com ossos de animais.
Armaduras de ossos dao a maior protecdo contra danos de todas as armaduras que podem ser
fabricadas, mas também tém o maior peso.

Armaduras feitas de ossos de animais tém bonus que melhoram um de seus atributos, dependendo
do animal que foi usado.

A Caca é a principal habilidade de suporte para Fabricagdao em ossos e itens encontrados com Catar
também sdo usados com frequéncia.

Para fazer um item com a habilidade Fabricagao em ossos, é preciso clicar com o botdo direito do
mouse no icone de fabricagdo em ossos no Painel de agdes ou na Barra de atalho e selecionar a
receita a fabricar. Arraste e solte ou clique com o botdo direito nos componentes e ferramentas da
mochila e selecione fabricar para criar o item.

Os atributos principal e secundario para Fabricacdo em ossos sdo Resisténcia e Charme.

Acender fogueira

A habilidade de Acender fogueira é usada para criar fogueiras de acampamento. No momento, elas
sdo usadas principalmente para oferecer luz, mas serdo necessarias em outras fabricacdes nas
atualizagGes futuras.

Para criar uma fogueira, clique com o botdo direito do mouse na acdo de Acender fogueira no Painel
de acbes e selecione a receita que deseja criar. Arraste e solte ou clique com o botdo direito nos
componentes da mochila e selecione fabricar para criar o item. Depois de criar a fogueira, equipe
uma lamina na mao direita enquanto tiver uma pederneira no inventario. Selecione a fogueira para
abrir o menu de agdes e selecione Light (Acender).

No momento, uma fogueira queimara até que seja fisicamente extinta, o que pode ser feito clicando
com o botado direito do mouse sobre a fogueira e selecionando 'Extinguish' (Extinguir). No futuro, ela
precisara da adicao de combustivel para continuar acesa.

A habilidade Recursos é a habilidade de suporte para Acender fogueira.

Os atributos principal e secundario para Acender fogueira sao Inteligéncia e Espirito.

Fabrica¢ao em couro
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A Fabricacdao em couro é usada principalmente para criar armaduras com couro e pele. Couro e pele
podem ser coletados ao catar e dissecar peles de animais obtidas com a caca de animais ou
coletando e separando lotes de Pedacos de couro de Pilhas de lixo.

Essas armaduras tém uma boa protegdo, com menos valor de peso do que as armaduras de 0ssos.
Armaduras feitas de couro de animais tém bonus que melhoram um de seus atributos, dependendo
do animal que foi usado.

Para fazer um item com a habilidade Fabricagdao em couro, é preciso clicar com o botdo direito do
mouse no icone de fabricagdo em couro no Painel de agGes ou na Barra de atalho e selecionar a
receita a fabricar. Arraste e solte ou clique com o botdo direito nos componentes e ferramentas da
mochila e selecione fabricar para criar o item.

Os atributos principal e secundario para Fabricagdo em couro sao Forga e Percepgao.

Alfaiataria

Alfaiataria é usada para criar armaduras a partir de Pedacos de tecido e Panos, que podem ser
separados e catados em pilha de lixo em todo o mundo de Xsyon. Também é usada para fazer fio,
corddo, barbante e corda, usados em muitas outras habilidades de fabricacao.

Ela usa muitos outros itens catados para criar armaduras de Alfaiataria, como fivelas, decoracdes e
botdes.

Armaduras de alfaiataria oferecem pouca protecao contra danos, mas tém valor de peso minimo.
Armaduras feitas de tecido tém bonus que melhoram um de seus atributos, dependendo do tipo de
tecido que foi usado. Armaduras de tecido podem ser coloridas, dependendo da cor do tecido que
foi usado, portanto, elas sdo altamente personalizaveis.

Para fazer um item com a habilidade Alfaiataria, é preciso clicar com o botdo direito do mouse no
icone de alfaiataria no Painel de acdes ou na Barra de atalho e selecionar a receita a fabricar. Arraste
e solte ou cligue com o botdo direito nos componentes e ferramentas da mochila e selecione
fabricar para criar o item.

Os atributos principal e secundario para Alfaiataria sdo Destreza e Agilidade.

Fabricacao de ferramentas

A Fabricacao de ferramentas permite que o personagem crie uma ampla variedade de ferramentas
para usar em outras fabricagcdes e habilidades.

A Fabricagao de ferramentas é extremamente importante no mundo de Xsyon, pois quase todas as
habilidades de fabricacdo usam algum tipo de ferramenta. Ferramentas desgastam-se e, em algum
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momento, quebram, portanto, um fluxo constante de ferramentas novas é sempre necessario, nao
importa o tamanho de sua tribo.

Ha quatro estilos de ferramentas, Catador, Coletor, Pioneiro e Cagador, e a maioria delas esta disponivel
em todos os estilos. O estilo da ferramenta tende a determinar o tipo de recurso usado para
confecciond-la. Por exemplo, ferramentas de estilo cagador sao feitas de ossos; ferramentas de estilo
coletor sdo feitas de pedagos de metal encontrados ao catar; ferramentas de estilo pioneiro usam
principalmente componentes de madeira e ferramentas de estilo catador usam itens de grama e
catados ou obtidos com a habilidade Recursos, como pedras.

Além disso, ferramentas de estilos catador e coletor adicionam durabilidade, enquanto que de estilos
pioneiro e cagador adicionam um bonus de qualidade ao item finalizado na qual elas foram usadas.

Ha também diferentes graus de ferramentas e todos os estilos acima estao disponiveis em todos os
graus. Os graus sao basico, artesdo e mestre. O uso de ferramentas de grau artesao e mestre adicionam
qualidade aos itens produzidos com elas, mas é preciso ter uma habilidade de fabricacdo relativamente
alta para usar tais graus.

Para fazer um item com a habilidade Fabricacdo de ferramentas, é preciso clicar com o bot3do direito
do mouse no icone de fabricacdo de ferramentas no Painel de acdes ou na Barra de atalho e
selecionar a receita a fabricar. Arraste e solte ou clique com o botdo direito nos componentes e
ferramentas da mochila e selecione fabricar para criar o item.

Os atributos principal e secundario para Fabricacdo de ferramentas sdo Inteligéncia e Resisténcia.

Fabrica¢do de armas

A fabricagdo de armas é a habilidade de criar todos os tipos de armas, como machados, laminas,
picaretas, magas e pas.

A Fabricacdo de armas usa componentes de varias outras fabricacOes, especialmente catar e fabricacao
em madeira, mas também de coleta de recursos, alfaiataria e caca.

Armas de qualidade superior causam mais dano em combate.

Muitas armas também funcionam como ferramentas, portanto, um fabricante de armas experiente é tao
importante quanto um fabricante de ferramentas experiente.

Para fazer um item com a habilidade Fabricacdo de armas, é preciso clicar com o botao direito do mouse
no icone de fabricacdo de armas no Painel de a¢des ou na Barra de atalho e selecionar a receita a
fabricar. Arraste e solte ou clique com o botao direito nos componentes e ferramentas da mochila e
selecione fabricar para criar o item.
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Os atributos principal e secundario para Fabricacdo de armas sao Percepcao e Forca.

Fabricacdo em madeira

A habilidade de Fabricagdo em madeira é usada principalmente para processar troncos coletados pela
habilidade de Extragao de arvores em componentes de madeira, como blocos, cabos e placas para uso
em outras habilidades de fabricagdo, como Fabricagcdo de ferramentas, Fabricagao de armas, Fabricacao
de carrinhos e Arquitetura. Com a Fabricagdo em madeira, também é possivel fazer barris de agua.

Para fazer um item com a habilidade Fabricagdo em madeira, é preciso clicar com o botao direito do
mouse no icone de fabricacdo em madeira no Painel de agGes ou na Barra de atalho e selecionar a
receita a fabricar. Arraste e solte ou clique com o botdo direito nos componentes e ferramentas da
mochila e selecione fabricar para criar o item.

Os atributos principal e secundario para Fabricacgdo em madeira sdo Agilidade e Espirito.

Alvenaria

A habilidade de Alvenaria é usada para fazer itens, como tijolos e argamassa, necessarios em esquemas
de Arquitetura.

A Alvenaria usa componentes obtidos principalmente com a coleta de recursos, como pedras e areia.
Para fazer um item com a habilidade Alvenaria, é preciso clicar com o bot3do direito do mouse no icone
de alvenaria no Painel de a¢des ou na Barra de atalho e selecionar a receita a fabricar. Arraste e solte ou
cligue com o botao direito nos componentes e ferramentas da mochila e selecione fabricar para criar o

item.

Os atributos principal e secundario para Alvenaria sdo Resisténcia e Charme.

Habilidades de agao

Esconder-se

Vocé pode tentar esconder seu personagem clicando com o botdo direito do mouse na acao de
esconder-se, no Painel de acdes. O personagem ficara transltcido e mais dificil de ser detectado. O
nivel da habilidade do personagem determina sua eficiéncia. Esconder-se é cancelado quando vocé
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ataca ou é atacado. A velocidade do movimento do personagem também é restrita enquanto ele se
esconde.

Saltar

Como mencionado anteriormente, pressione a barra de espago para saltar. Saltar gasta uma grande
guantidade de vigor, portanto, use a habilidade com parcimoénia quando o vigor estiver baixo, ou
vocé podera ter que recuperar o félego em um momento muito ruim.

Correr

Por padrdo, o personagem correrd. No entanto, com uma habilidade de corrida suficiente, ele
podera disparar. Segure a tecla X para disparar. Cuidado: mesmo um corredor de classe mundial ndo
espera chegar longe, mas espera chegar |a rapidamente.

Nadar
Ao entrar na dgua, seu personagem comegcara a nadar.
Nadar é uma tarefa exaustiva, mas, ao aumentar a habilidade, vocé notara uma melhoria.

41



Limites de habilidades, declinio e bloqueios

Ha um limite de habilidade por categoria de habilidades, excluindo as habilidades de A¢do e
Construcao.

Vocé pode chegar ao maximo de cerca de metade das habilidades de cada se¢do. Cada se¢do nao
afeta as outras sec¢des, por exemplo, o limite das habilidades de recursos nao afetam o limite das
habilidades de fabricacdo ou de combate.

Ha um declinio equilibrado nas 4 habilidades menos usadas, mas vocé pode bloquear 2 habilidades
em cada secao.

- Normal: a habilidade pode aumentar ou diminuir. Havera ganho de atributos ao usar essa
habilidade.

- Menos: habilidade blogueada somente para declinio. Ndo haverd ganho de atributos ao usar essa
habilidade.

- Blogueada: ndo pode ser alterada. Havera ganho de atributos ao usar essa habilidade.

- Mais: pode somente aumentar. Havera ganho de atributos ao usar essa habilidade.

Esquemas para as habilidades de construcgao e fabricagao

Esquemas sdo desbloqueados com o uso da habilidade, com o uso de pontos de EXP para aumentar
o nivel da habilidade ou encontrados ao catar. Vocé pode aprendé-los ou troca-los com outros
jogadores. Alguns exigem um certo nivel de habilidade para serem aprendidos ou podem ser
desbloqueados aleatoriamente. Depois que um esquema tiver sido aprendido, ele pode ser usado na
janela de fabricacdo, na guia de acdes. Had também um limite de esquemas para cada habilidade, que
é afetado pelos atributos relacionados a habilidade e pelo nivel da habilidade.
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Tribos, Clas, Bandos e Propriedades

Tamanho e raio da tribo

Ha quatro categorias de tribos em Xsyon, determinadas pelo nimero de membros da tribo. Uma
'propriedade’ tem até quatro membros; um 'bando' tem de 5 a 9 membros; um 'cla' tem de 10 a 19
membros e uma 'tribo' tem mais de 20 membros.

As terras de uma tribo sdo quadradas, com um totem no centro. Com cada novo membro, o raio das
terras da tribo aumenta, comeg¢ando com 25 m para propriedades de 1 a 4 pessoas, 30 m para
bandos, 51,75 m para clas e até 90,75 m para tribos com 20 membros.

A medida que o tamanho da tribo aumenta, a expansdo obtida por membro diminui
incrementalmente com o nimero de membros.

Dependendo da categoria da tribo, uma area de terra é reservada para ela, o que impede que outras
tribos expandam-se para dentro dela. Uma tribo ndo pode expandir sua area para dentro das terras
de outra tribo. Se a expansao for bloqueada por outra tribo, um aumento na area da tribo obtido
pela adicdo de novos membros ndo serd concedido até que o totem vizinho seja removido.

A drea maxima para cada categoria de tribo é: 25 m para uma propriedade, 47,52 m para um bando,
87,12 m para um cld e 198,75 m para uma tribo. A medida que a tribo progride nessas categorias, a
area maxima para aquele tipo de tribo é reservada.

Vocé nao podera colocar um totem, a ndo ser que haja espaco suficiente para tal.

Para iniciar uma tribo

O Painel da tribo é usado para fundar ou abandonar uma tribo, convidar e remover membros da
tribo ou visualizar missGes pessoais que vocé tenha aceitado. O Painel da tribo pode ser acessado
clicando no botao do poste do totem, no canto inferior direito da tela, ou usando a tecla de atalho
(por padrao, 'L').

Se vocé ainda ndo for membro de uma tribo, o painel abaixo sera mostrado, permitindo que funde
uma nova tribo. Vocé precisara escolher um nome valido para a tribo antes de selecionar 'Start
Tribe' (Iniciar tribo). A tribo sera fundada e vocé sera automaticamente colocado como lider da tribo.

Depois que a tribo for fundada, vocé pode escolher o alinhamento da tribo (Bom, Mau ou Neutro),

convidar e remover membros, abandonar a tribo e colocar o totem. A lista de todos os membros da
tribo sera exibida na caixa central desse painel.
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Tribe

Select Tribe Name

Start Tribe

Tribe Allies Foes Quest

Para convidar e remover membros da tribo

Para convidar ou remover membros da tribo, é preciso ser lider da tribo ou ter recebido privilégios
suficientes.

Para convidar outro jogador para a tribo, clique no jogador para seleciona-lo e clique no botdo
'Invite' (Convidar). Se o outro jogador ainda ndo estiver em uma tribo, ele recebera um convite para
aceitar ou recusar. Se o outro jogador ja estiver em uma tribo, vocé recebera um aviso e o convite
nao sera enviado.

Para remover um jogador, selecione o nome dele na lista de membros e clique em 'Remove'
(Remover). Vocé ndo pode remover a si mesmo da tribo dessa forma. Consulte 'Para abandonar uma
tribo'.

Para colocar um totem

Para ocupar e construir uma area de terra, a tribo precisa colocar um totem. Vocé precisara
encontrar um pedaco de terra adequado, grande o suficiente para o raio reservado da tribo
(consulte Tamanho e raio da tribo), sem sobrepor areas tribais reservadas das tribos vizinhas.
Totens ndo podem ser colocados na ilha inicial, 'Founder's Island', na zona 939.

——
| -
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Uma tribo sé pode colocar um totem no momento. Se vocé abandonar a tribo (veja abaixo), ndo
podera colocar outro totem até 6 horas depois da colocacdo do totem anterior.

Tribe

Xsyon Wiki

Select Alignment 4

GuideAzrael

®

Invite Remove

Abandon

Place Totem

Tribe Allies Foes Quest

Para abandonar uma tribo

Para sair de uma tribo, cligue em 'Abandon' (Abandonar). Se vocé nao for lider da tribo, podera
fundar outra tribo ou entrar para uma tribo existente.

Se for o Unico membro da tribo (lider da tribo), a tribo sera removida do jogo e vocé podera fundar
outra tribo ou entrar para uma tribo existente. Se vocé tiver um totem, ele desaparecera e suas
posses e estruturas ndo estardao mais protegidas.

Se for o lider da tribo e a tribo tiver outros membros, vocé sera removido da tribo, mas ela ndo sera
debandada e o totem permanecera. A lideranca da tribo sera transferida para o membro com a
proxima posicao mais alta.
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Totens
Abandono de totem e Errantes

Os totens passarao pelos seguintes estagios se nenhum membro da tribo for um assinante ativo:

Negligenciado (405 dias de jogo / 45 dias reais): esse é um estagio de aviso final. Ele avisa aos outros
jogadores que sua tribo logo comecara a decair.

Deserto (540 dias de jogo / 60 dias reais): nesse estagio, recipientes e lotes deixados no chdo
poderdo ser acessados por outros jogadores e a tribo ndo serd mais uma zona segura. Recipientes
podem ser abertos, mas ndo pegos.

Abandonado (675 dias de jogo / 75 dias reais): nesse estagio, a tribo esta a beira da remogao
completa. Recipientes podem ser pegos. Prédios podem ser acessados e o aparecimento de Errantes
aumentara.

Removido (810 dias de jogo / 90 dias reais): nesse ponto, o totem é removido, a terra pode ser
reclamada e os prédios podem ser desmanchados. Reclamar a terra fard com que os errantes
movam-se para outras areas.

Os errantes aparecem em totens que estdo no estagio Deserto ou além dele. Os errantes
assombram totens e podem mover-se para assombrar outras areas isoladas. Os errantes podem
saquear e equipar armas e armaduras dos jogadores que matarem. Os errantes podem ser
armaduras com boénus. Os bonus aumentam a medida que eles ficam mais fortes.

Controles do totem

O lider da tribo, do cla ou da propriedade tem diferentes permissées que podem configurar usando
o totem tribal. Para abrir as permissdes, destaque o totem e clique nele com o botao direito do
mouse. Isso abrird uma opgao para abrir as informacgdes da tribo ou as missdes.

Clicar no botao de informagdes da tribo abrira o menu do totem. Ha 4 abas diferentes aqui.
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Clan Active: O days since last activity : Radius 51.75 meters

Founders Island Tribe

Founders Island
Currently in Construction by the Guides
of Xsyon

Set as Start Location ~

Set Tribe Emblem Founded May 22 48 Set Tribe Message

Tribe Leader

Set Main Color GuideRaguel

Set Tribe URL

Set Second Color Set Currency

Good Aligned
10 members
Currency: Dollar Bills

WWw.Xsyon.com

Members Ranks

Informagdes da tribo

Essa aba permite visualizar e alterar diferentes coisas sobre a tribo, se vocé tiver permissdes para
tanto. Isso inclui definir o emblema tribal, as cores tribais principal e secundaria, a mensagem da
tribo, inserir uma mensagem do dia e colocar o URL da tribo no totem. Todas essas informacdes
podem ser vistas por qualquer pessoa que visualizar seu totem, portanto, ndo coloque informagdes
pessoais que deseja que permane¢am privadas.

Membros

Esse painel mostra a lista de membros. Vocé também pode usa-lo para convidar e remover membros
da tribo e, mais importante, definir as posicdes dos membros. Vocé precisa de permissdes do lider
tribal para definir posicGes e, ainda assim, s6 podera definir posi¢es iguais ou inferiores a sua, com
base no niumero.
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Tribe Information

Name Rank % Invite
GuideAzrael Leader ;
GuideElijah Member Remove
GuideForfax Member
GuideHael Member Set Rank
Guidelsda Member .
GuideMichael Member
GuideMihr Leader
GuideNemamiahMember

GuideRaguel Leader
GuideSophia  Member

Members

Posicoes

Esse painel é usado para definir posi¢cées dentro da tribo. Clique em New (Novo) ou Edit (Editar) no
lado direito. Isso abrira uma janela Criagao de posi¢cdes, onde vocé definira as permissdes especificas
para a posicao. Se for uma nova posicao, defina o nimero da posi¢ao e declare qual sera o nimero
da posicao. Vocé pode ter no maximo 100 posi¢des. A maioria das configuragdes sao
autoexplicativas: as configura¢des Controle da tribo e Informagdes permitem fazer varias coisas
usando o menu do totem. Recursos é a configuragao que concede permissdes para que um membro
colete recursos dentro de sua area. Construcdo concede permissdes para construir estruturas e
estradas. Geomodelagem define as permissdes para que os membros executem a habilidade de
Geomodelagem em terras tribais. Criagdes de missGes permitem que uma posicao de membro crie
missdes. No momento da confec¢do deste manual, Expansao, Comércio e algumas das configuracdes
dos Controles da tribo ndo tém funcao. Eles ainda serdo adicionados ao jogo.
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Rank Creation

Member 100 mp

Tribe Control

_ Set Laws " Create Rank | Tribe Diplomacy

Set Alignment * Assing Rank Personal Diplomacy

Access All Containers + Invite Member 5] Declare War

Access All Structures /' Remove Member

Information
| Name Tribe

Name Town

Resources

'/ Gather

/' Chop Trees
Construction

+/ Build

| Dismantle
Trade

) Set Currency

| Set Tax

Funds Control

Cancel

| Set Description

Set Messages

/' Fish

" Plant

'+ Build Fires

/' Place Signs

Bank Control

/ Auction

/" Merchant

" Set Emblem
" Set Color

Terrain
/" Terraform
</ Build Roads

/' Furniture

Quest Creation

/' Deliver
+/' Hunt

v Gather
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' Post Notices
| Set URL

/ Clear Rocks
</ Mine
Expansion

Place Totems
Claim Land

Exploration
Town
| Craft

Apply
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Missoes
O sistema de missdes em Xsyon™ é puramente feito pelos jogadores. As missdes sdao definidas no
menu do totem, ao clicar com o botdo direito do mouse em um totem destacado. Vocé vera os
titulos, os tipos e o status de todas as missdes que ainda estao ativas no totem. Ha trés opcdes
exibidas a esquerda ao visualizar essa janela: View Quest (Visualizar missdo), Create Quest (Criar
missdo) e Delete Quest (Excluir missdo).

Quests

Type _ Status * View Quest
Create Quest

Cancel Quest

Visualizar missao

Essa opgao permite visualizar uma missao feita por outro jogador.

Destaque a missdo que deseja visualizar, pressione o botdo e os detalhes da missdo serdo exibidos.
Vocé verd o nome da missao, o criador e os detalhes especificos. Complete a missdo para receber a
recompensa.

Criar missao

Essa secdo permite criar uma missdo, caso vocé tenha recebido permissdo do lider tribal para isso.
Insira um titulo, uma descricao, o tipo da missdo, o objetivo da missdo e, finalmente, informe se a
missdo tem limite de tempo. No momento da confeccdo deste manual, s6 é possivel fazer trés tipos
de missGes, que sdo Coletar, Cacar e Fabricar. Ao definir o objetivo de conclusdo da missao, verifique
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se ele foi definido adequadamente de acordo com o tipo da missdo. Vocé ndo pode fabricar grama,
mas pode coleta-la.

Title Title

Creator: GuideAzrael Description
Status: New

Description Type
Goal
Time Limit

Type
Goal

Time Limit

Rewards Create

Cancel

Mais informacgoes

Para obter mais informagdes sobre o Xsyon e o mundo de Xsyon, incluindo tutoriais, consulte a wiki
do Xsyon em http://www.xsyon.com/wiki
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Acordo de Termos de Servi¢go do Xsyon

Xsyon™
Acordo de Termos de Servigo atualizado em 13 de agosto de 2012
1. Termos do Acordo:

Boas-vindas ao Xsyon!

Xsyon (o "Servigo") € um mundo de jogo on-line interativo multijogador fornecido pela Notorious Games, da Nevada LLC.
O Cliente de Jogo proprietario do Xsyon (o "Software") pode ser obtido como download on-line gratuito, sob as
condigbes do acordo, e é obrigatdrio para o uso do Servigo.

Vocé deve ler cuidadosamente o Acordo de Termos de Servigo do Xsyon a seguir. Para acessar o mundo do jogo on-line,
vocé deve Aceitar todos os termos deste acordo. Se Recusar este acordo, vocé ndo terd permissao para obter uma
licenga ou criar uma conta de usudrio para usar o Software Xsyon e o Servigo.

Ao aceitar este Acordo, vocé ndo tera mais direito a um reembolso.

A criagdo de sua conta on-line do Xsyon e o uso do Software e do Servigo constituem sua concordancia em estar
vinculado por todos os termos e condi¢Ges definidos neste documento de Termos de Servico e de obedecer as Regras de
Conduta estabelecidas.

Ao aceitar este acordo, vocé aceita e entende que o Servigo é fornecido NA FORMA EM QUE SE ENCONTRA e que estd
em estado constante de desenvolvimento e evolugdo. A experiéncia do jogo on-line mudara no decorrer do tempo.

A Notorious Games podera, a seu critério exclusivo, emendar e modificar este acordo de tempos em tempos. Ao aceitar
este Contrato de Licenga de Usudrio Final, vocé concorda com os Termos de Servigo e Regras de Conduta atuais, em
vigor imediatamente apds a publicagdo, como publicado aqui.

Se vocé tiver duvidas relacionadas aos termos e condi¢des deste acordo, entre em contato com o Suporte da Notorious
Games.

2. Conta:

Contas sao estabelecidas na base de um usuario por conta. Como o Unico usuario registrado, vocé representa que é um
adulto legal em seu pais de residéncia. Vocé pode conceder permissdo a um menor, que usara sua conta em seu lugar,
aceitando total responsabilidade e obrigagdes com estes termos de servico em nome do menor e responsabilidade
completa por todas as atividades conduzidas com sua conta. Vocé concorda em limitar o uso desta conta a uma pessoa,
seja vocé ou um menor pelo qual vocé assume total responsabilidade. A Notorious Games reserva-se o direito de
solicitar verificacdo da idade a qualquer momento. Caso a prova ndo seja apresentada, isso podera resultar no
encerramento de sua conta. A manuteng¢do de uma conta e a obediéncia a esse acordo de Termos de Servico concede a
vocé uma licenga limitada para usar o Software e o Servigo para finalidades pessoais e ndo comerciais de
entretenimento. Vocé ndo podera usar o Cliente ou o Servigo para qualquer outra finalidade ou em conexdao com
qualquer outro software. Vocé é Unica e totalmente responsavel pelo custo de todas as cobrangas de acesso telefonico e
a internet e devera fornecer e manter o equipamento de hardware necessario para conectar-se aos servidores do jogo
do Servigo.

Propriedade da conta:

Vocé concorda que ndo é dono nem tem outro interesse proprietario sobre a conta do jogo e reconhece ainda que todos
os direitos relacionados a conta sdo e deverdo ser para sempre de propriedade da Notorious Games. E concedida a vocé
uma licenca limitada para usar a conta, desde que os pagamentos estejam em dia e que vocé obedeca as Regras de
Conduta e aos termos deste acordo.

Transferéncias de conta:

A Notorious Games ndo reconhece a transferéncia de uma conta de usuario. Uma conta nova criada é licenciada
somente para a pessoal original que a registrou.

Seguranga da conta:

A conta serd acessada por meio de login e senha seguros, criados no momento do registro de uma nova conta. Vocé é
pessoalmente responsdvel por manter a confidencialidade de suas informagGes de login. Caso as informagdes de login
tenham sido violadas, vocé deve entrar em contato imediatamente com a Seguranca da Notorious Games.
Encerramento/Suspensdo da conta:

A Notorious Games reserva-se o direito de encerrar ou suspender qualquer conta que tenha violado diretamente o
codigo de conduta ou qualquer parte dos Termos de Servico. Esse direito também estende-se a toda e qualquer conta
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que esteja de alguma forma conectada a conta causadora do problema. Com o encerramento das contas, todos os
direitos concedidos a vocé sob os Termos de Servigo serdo imediatamente revogados. Vocé podera suspender a conta
em qualquer momento, removendo efetivamente todos os direitos e permissdes dos Termos de Servigo e 0 acesso ao
software. Com a suspensdo da conta, qualquer pagamento futuro serd cancelado. Vocé ndo recebera reembolso por
pagamentos prévios ou perda de tempo causada pela suspensdo antecipada.

3. Tarifas de assinatura e termos de pagamento:

O pagamento inicial da conta cobre o estabelecimento de uma conta de jogador e um més de acesso ao jogo. Uma conta
registrada é responsabilidade exclusiva da pessoa licenciada. Um usudrio podera registrar varias contas. Para continuar a
acessar a conta e o cliente do jogo, vocé deve pagar uma tarifa mensal recorrente. As tarifas e os termos de assinatura
sdo apresentados no processo de pagamento. A tarifa e os termos de assinatura poderdo ser alterados a qualquer
momento. As tarifas de assinatura sdo todas apresentadas em doélares norte-americanos e ndo sao reembolsaveis. Ao se
registrar, vocé da a Notorious Games permissdo para cobrar automaticamente em seu cartdo de crédito o valor da tarifa
de assinatura. Se a Notorious Games ndo puder processar seu cartdo, a conta e o acesso ao servigco poderdo ser
instantaneamente suspensos a critério da Notorious Games.

Vocé, o assinante, é responsavel por manter-se atualizado com relagdo a toda e qualquer alteragdo nas tarifas e nos
termos de servico. Caso ache tais alteragGes inaceitaveis, vocé tem o direito exclusivo de encerrar a conta a qualquer
momento, com ou sem motivo.

Em caso de promogdes ou periodos de avaliagdo, os termos de pagamento serdo apresentados naquele momento e
serdo aplicaveis somente ao periodo promocional.

4. Direitos proprietarios / Direitos de propriedade / Licenga / Contetido do jogo:

A Notorious Games é Unica e exclusiva proprietaria do software, do sistema, do jogo e do contetdo do jogo. Os itens
mencionados anteriormente sdo todos protegidos por leis de direitos autorais, marcas comerciais e outros direitos de
propriedade que nao foram expressamente concedidos aqui. O contetido do jogo é e inclui, mas ndo esta limitado a,
animagao, video, composi¢des musicais, trabalho de arte, efeitos visuais, texto, layout, desenhos, efeitos sonoros e outro
conteudo disponibilizados a vocé com o download. Todos os itens e conteudo criados pelos usuarios sao de propriedade
exclusiva da Notorious Games. O Software e o Servigco sdo protegidos por leis de direitos autorais dos Estados Unidos e
internacionais e podem conter materiais licenciados pela Notorious Games. Os licenciadores também podem executar
seus direitos em caso de violagdao deste acordo.

Ao enviar qualquer conteldo de jogo para a Notorious Games, incluindo, mas nao limitado a, imagens, texto e
composi¢des musicais, vocé representa que tem direitos autorais legais completos sobre o conteudo enviado e os
licencia total e irrevogavelmente a Notorious Games.

Itens virtuais:

Vocé concorda que ndo tem direito nem titulo sobre qualquer conteudo virtual do jogo, incluindo bens e moeda virtuais
originados no Servico. A Notorious Games ndo reconhece quaisquer transferéncias realizadas de propriedade virtual
executadas fora do Servigo. Vocé ndo pode vender ou trocar qualquer item ou moeda do jogo por dinheiro real. Itens
virtuais do jogo sdo de propriedade da Notorious Games e ndo tém valor monetario no mundo real.

5. Regras de conduta:

Vocé nao apresentara conduta inadequada enquanto tiver acesso ao jogo e seu conteudo. Tal conduta inclui, mas ndo
esta limitada a:

e 1. Qualquer agdo que, de forma direta ou de outra forma, interfira com o servidor ou a rede de maneira que
nao tenha sido intencionada pelos criadores.

e 2.Qualquer agdo que, de forma direta ou de outra forma, interfira com outros usuarios do jogo de maneira que
ndo tenha sido intencionada pelos criadores.

e 3. Uso de software de terceiros que dé a vocé ou a qualquer outra pessoa uma vantagem de qualquer tipo.

e 4 Exploragdo do Software ou do Servigo para ganho material fora do jogo.

e 5. Abuso ou ameaga a outro jogador ou a um representante da Notorious Games.

e 6. Uso de quaisquer palavras que sejam consideradas ofensivas ou ameagadoras ou que possam ser
sexualmente explicitas. Uso de palavras usando simbolos, idiomas diferentes ou formas diferentes de escrever
incluindo as baseadas na internet, como Leet, que representem as palavras mencionadas anteriormente, sera
tratado da mesma maneira.

e 7. 0Organizar ou tornar-se um membro de um grupo que vise outros jogadores com base em sexo, raca, religiao,
credo ou orientagao sexual.
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e 8. Ando observancia de quaisquer regras dadas a vocé em qualquer momento e de qualquer forma por
representantes da Notorious Games.

e 9. Disseminar ou buscar obter a identidade pessoal ou informagdes relacionadas a equipe de voluntarios da
Notorious Games, incluindo, mas nao limitado a, contas de personagens pessoais usados pela equipe de
voluntarios. Ao aceitar este acordo, vocé concorda em manter confidenciais tais informagdes que possa obter.

e 10. Circular informagdes falsas relacionadas a equipe da Notorious Games, ao servigo do jogo on-line ou ao
desenvolvimento ou gerenciamento do Xsyon e servicos relacionados.

e 11. Personificar qualquer membro da Notorious Games, voluntario, pessoa de autoridade, declarar ser um ou
forjar prova de qualquer forma que faga parecer que vocé é uma pessoa da equipe ou autoridade.

e 12.Violagdo de qualquer lei ou regulamento do mundo real.

e 13. Anunciar, promover ou participar de qualquer forma de solicitagdo no mundo do jogo para obter ganho no
mundo real.

e 14. Comercializar, comprar, anunciar, promover ou vender qualquer produto ou servi¢co que ndo seja um
produto ou servigo dentro do jogo.

e 15. Providenciar ou transferir contetddo pirateado de qualquer forma.

e 16. Fornecer ou usar um emulador do Xsyon.

e 17. Fornecer informacdes falsas ao se registrar no Xsyon.

e 18. Tentar hackear ou decifrar os servidores do Xsyon.

e 19. Compartilhar senhas de contas.

e 20. Cometer abusos no bate-papo global, conforme descrito abaixo.

e 21. Encorajar os outros a violar essas regras.

e  22. Aplaudir, ser cimplice ou justificar as agdes de outros que violarem essas regras.

Regras do bate-papo global

O Servico do Xsyon inclui um recurso de bate-papo global destinado a comunicagdo dos jogadores no mundo do jogo. A
finalidade desse bate-papo é auxiliar novos jogadores, facilitar a comunicagao entre jogadores distantes, gerenciar
eventos coordenados pela equipe e pelos jogadores, encorajar o comércio e gerar uma atmosfera de comunidade
positiva.

e  Criticar a equipe de desenvolvimento, o design ou os recursos do jogo, ou a equipe de Guias. Comentarios sobre
o design e o equilibrio do jogo podem ser publicados nas se¢des adequadas dos féruns do jogo.

e Discussdo de outros jogos ou servigos de jogos.

e Discussdo de tépicos do mundo real, incluindo, mas ndo limitado a, discussdes religiosas e politicas.

e Atrair novos jogadores com a finalidade de mata-los e roubar seus itens.

O ndo cumprimento dessas regras resultara em expulsdo temporaria ou permanente do Xsyon. Uma expulsdo resultara
no Encerramento do Servico, como descrito abaixo. A interpretacdo e a execugdo dessas regras € a critério da Notorious
Games e de seus representantes.

6. Privacidade e confidencialidade:

Exceto por certas informagGes pessoais, nenhuma forma de comunicagdo é privada. Todas as formas de comunicagao
conectadas com o Xsyon, dentro e fora do jogo, podem ser monitoradas ou visualizadas a qualquer momento pela
equipe da Notorious Games. Apesar de a Notorious Games fazer o maximo para proteger suas informagdes pessoais, ndo
ha garantias de que as informagdes ndo serdo coletadas por meio de atos ilegais. Por meio do Servigo, a Notorious
Games podera obter informacdes de identificacdo de e sobre seu computador e o sistema operacional, incluindo, mas
nao limitado a, unidade central de processamento, placas de video, placas de som, discos rigidos, sistemas operacionais
e endereco IP. Essas informacgdes serao coletadas com a finalidade de melhorar o Servigo e para monitorar e executar as
provisoes desse acordo de Termos de Servico. A Notorious Games podera, com ou sem aviso prévio, monitorar, registrar,
revisar, modificar e/ou divulgar suas sessGes e atividades de bate-papo, seja por texto ou voz, conduzidas por meio do
Servigo. Vocé reconhece que a Notorious Games ndao tem obrigagdo de monitorar o bate-papo ou as atividades dentro
do Servigo. A Notorious Games podera, com ou sem aviso, divulgar seu enderego IP, informagdes pessoas, registros de
jogo e outras informacdes relacionadas a vocé ou as suas atividades em relagdo ao Servico em resposta a uma solicitacdo
de execucdo da lei, ordem judicial ou outros processos legais, ou se a Notorious Games tiver motivo para acreditar que
esta fazendo isso para proteger sua seguranga ou a seguranga de outros.

7. Isen¢do de responsabilidade por danos / Garantia:
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O Software, o Sistema, o0 Jogo e todo o Conteldo do jogo, bem como todos os outros servigos e materiais fornecidos em
conexao, sao fornecidos NA FORMA EM QUE SE ENCONTRAM, com todas as falhas, e sem garantia de qualquer tipo. A
experiéncia e o contetdo do Jogo mudarao conforme intencionado e projetado no decorrer do tempo. Vocé assume
todos os riscos pelo uso e todos os riscos associados com o acesso ao Sistema e ao jogar o Jogo. Em nenhum evento a
Notorious Games, suas afiliadas, seus licenciados ou seus fornecedores serdo responsaveis perante a vocé ou a qualquer
terceiro por quaisquer danos especiais, indiretos, incidentais, consequentes, punitivos ou exemplares (incluindo, sem
limitagdo, lucros cessantes ou perda de dados) que surjam de ou em conexdo com sua Conta, o Sistema, o Software, o
Jogo, o Conteudo do jogo, o Conteudo do usuario, os ToS ou quaisquer outros servicos ou materiais fornecidos em
conexao a eles, seja com base em garantia, contrato, ato ilicito ou qualquer outra teoria legal, e tenha ou nao a
Notorious Games sido avisada da possibilidade de tais danos, e mesmo se qualquer remediacao declarada falhe em sua
finalidade essencial.

8. Limitagcdo de responsabilidade:

Vocé concorda expressamente que o uso do Software e do Servigo do Xsyon sdo por seu exclusivo risco.

O Software e o Servico fornecidos pela Notorious Games sdo fornecidos NA FORMA EM QUE SE ENCONTRAM e com base
na disponibilidade.

A Notorious Games ndo tem obrigacao de monitorar o bate-papo ou as atividades dentro do Servigo. Vocé reconhece
gue participa no bate-papo e nas atividades do Servigo por seu exclusivo risco.

A Notorious Games, seus oficiais, diretores, licenciados, funcionarios, subcontratados ou afiliados ndo sao responsaveis,
em nenhuma forma, por danos ou perdas de qualquer tipo resultantes do uso ou da incapacidade de uso do jogo ou do
servico incluindo, sem limitagdo: perda de boa fé, interrupgéo no trabalho, falha ou defeito no computador, perda de
personagens, contas, inventario do jogo ou informacgdes do perfil do usudrio, ou interrupgdes dos servigos incluindo, sem
limitagdo, interruptor do provedor de servicos de internet, falhas de software ou hardware ou qualquer outro evento
gue possa resultar em perda de dados ou interrupgdo do servico. Em nenhum evento a Notorious Games sera
responsavel por quaisquer danos indiretos, incidentais, especiais, exemplares ou consequentes seus ou de qualquer
outra pessoa.

A Notorious Games e seus associados ndo fazem qualquer representagdo ou garantia de qualquer tipo, seja expressa,
implicita ou estatutaria, incluindo, sem limitacdo, aquelas relacionadas a qualidade, condicdo, precisao, totalidade,
confiabilidade ou adequacdo do Software ou do Servigo.

A Notorious Games e seus associados ndo garantem que vocé podera acessar o Servico nos horarios ou locais de sua
escolha. A Notorious Games e seus associados ndo garantem que o Software e o Servigo serao ininterruptos e sem erros.
A Notorious Games reserva-se o direito de recusar o registro de qualquer conta a seu exclusivo critério. A Notorious
Games podera proibir o registro de contas que parega ter sido feitas por usuarios anteriormente expulsos, revendedores
ou outras partes consideradas como abusadores intencionais ou potenciais dos Termos de Servico e das Regras de
conduta.

A Notorious Games e seus afiliados ndo assumem responsabilidade por qualquer conexdo com, transmissado por ou pelos
resultados ou uso de qualquer conexdo ou instalagdo de rede fornecida, ou que ndo tenha sido fornecida, em conexao
com o Servigo. Vocé concorda e reconhece que a Notorious Games e seus afiliados ndo sdo responsaveis por qualquer
ato falho realizado por eles ou qualquer outra pessoa com relagdo a conduta, comunicagdo ou conexdo transferidas ou
entregues em conexao com o Servigo.

A Notorious Games ndo sera responsavel por qualquer atraso ou falha no desempenho resultante de causa fora de seu
controle razoavel, incluindo, sem limitagdo, qualquer falha no desempenho devido a circunstancias imprevistas ou
causas além do controle da Notorious Games, como atos de Deus, guerra, terrorismo, revoltas, embargos, atos de
autoridades civis ou militares, incéndio, enchentes, acidentes, greves ou interrup¢des em instalagdes de transporte,
combustivel, energia, mdo de obra ou materiais.

9. Indenizagdo:

Vocé concorda em defender, indenizar e isentar a Notorious Games, seus parceiros, afiliadas, diretores, oficiais,
subsidiarias, funcionarios, agentes ou fornecedores, seus licenciados, distribuidores, provedores de contetdo e
quaisquer outros membros diretamente ou de outra forma relacionados ao Xsyon e a Notorious Games de todos os
danos, responsabilidades, reivindicagdes e despesas, incluindo, sem limitacao, tarifas e custos advocaticios que surjam
de ou estejam relacionados, direta ou indiretamente, a qualquer uso indevido do servi¢o ou de sua violagao deste
Acordo.

10. Encerramento do acordo:

Este acordo estd em vigor até que seja encerrado. Vocé podera encerrar este acordo a qualquer momento ao fechar sua
conta e remover o Software cliente.
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Ao encerrar a conta, vocé abre mao do direito a todo e qualquer pagamento feito para acessar o Servigo. Vocé concorda
e reconhece que ndo tem direito a qualquer reembolso por valores pagos em conjunto com a aceitagdo desses termos
ou ja pagos antes do encerramento do acordo.

A Notorious Games podera encerrar este acordo com ou sem aviso prévio em caso de sua desobediéncia a quaisquer dos
termos neste acordo ou de violagdo das Regras de conduta. Nesse caso, vocé concorda que ndo tem direito a um
reembolso de quaisquer valores ja pagos pelo registro ou uso do Servigo.

11. Disputas e lei regente:

Estes ToS sdo regidos pelos Estados Unidos da América e pela comunidade de Nevada.

Este Acordo é regido por e devera ser interpretado e executado sob as leis do Estado de Nevada, sem aplicagao de
quaisquer principios de conflito de leis que exigiriam a aplicagdo da lei de qualquer outra jurisdigdo. A Notorious Games
e vocé concordam irrevogavelmente com a jurisdi¢cao dos tribunais do Estado de Nevada para todas as finalidades em
conexdo com qualquer agdo ou procedimento que surja de ou relacione-se a este Acordo e concordam que qualquer
acdo ou procedimento instituido sob este Acordo devera ser levado somente aos tribunais estaduais do Condado de
Douglas, Estado de Nevada.

Se qualquer provisao deste Acordo for invalida ou inexequivel, tal provisdo serd anulada e as provisdes restantes serdo
executadas.

12. Politica de reembolso:

Xsyon (o "Servigo") € um mundo de jogo on-line interativo multijogador fornecido pela Notorious Games, da Nevada LLC.
N&do é uma compra de produto. Ndo ha absolutamente nenhum reembolso dado no estabelecimento de uma conta e na
assinatura do servigo. O servigo ndo é transferivel. O Servico é fornecido NA FORMA EM QUE SE ENCONTRA e esta em
estado constante de desenvolvimento e evolucgdo. A experiéncia do jogo on-line mudara no decorrer do tempo. Assinar o
servico do Xsyon constitui a aceitacdo total destes Termos de Servico e, de acordo com eles, o Xsyon é um mundo on-line
em mudanga afetado pelos jogadores. Como tal, o mundo ndo pode ser usado como uma avaliagdo gratuita. AvaliagGes
gratuitas serao oferecidas separadamente do servigo pago do Xsyon.

O Cliente de Jogo proprietario do Xsyon (o "Software") pode ser obtido como download on-line gratuito e é obrigatério
para o uso do Servico. O software é um download gratuito fornecido NA FORMA EM QUE SE ENCONTRA.

N3o haverd reembolsos caso seu computador ndo atenda aos requisitos minimos para execuc¢do do software ou devido a
sua insatisfagcdo com o servico.

13. Adverténcia sobre convulsdes:

Em certos casos, alguns usudrios poderdo ter convulsdes ao ver padrdes de luz ou planos de fundo em um monitor de
video. Isso também pode ocorrer com pessoas sem histdrico de convulsdes ou epilepsia.

14. Aviso de direitos autorais:

Todos os materiais originais fornecidos em conjunto com o Software e o Servico, a ndo ser que especificado de outra
forma, sdo de propriedade exclusiva e direitos autorais da Notorious Games LLC.

Este acordo de Termos de Servico define todo o entendimento e acordo entre ndés e vocé com relagdo ao assunto aqui
tratado. Independentemente de qualquer coisa neste acordo de Termos de Servico, nenhuma renuncia, atraso ou falha
no desempenho por parte da Notorious Games devera ser considerado como uma violagdo deste acordo de Termos de
Servigo se tal renlncia, atraso ou falha no desempenho for comprovadamente devido a causas além do controle razoavel
da Notorious Games.

Eu reconheco que li e entendi o acordo de Termos de Servico e concordo que meu uso do jogo e do servigo é um
reconhecimento de minha concordancia em estar vinculado pelos Termos e CondicGes deste Acordo de Termos de
Servigo.

Notorious Games LLC
PO Box 2849
Stateline NV 89449
775.586.9556
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